Français vocabulaire                                                                                            Lorette et Chloé


Créatures fabuleuses
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Ange : n.m. 1. Etre spirituel, intermédiaire entre Dieu et l'homme, messager des volontés divines. Ange déchus. Démon. Ange gardien, appelé à protégé chaque humain; personne qui protège quelqu'un. Etre aux anges, ravis, heureux. Un ange passe,  un silence gêné se produit. 2. personne parfaite.
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Basilic : n.m. 1. Grand lézard d'Amérique, à crête dorsale, voisin de l'iguane. 2. n.m. Plante à feuilles aromatiques employée comme condiment. Sauce au basilic-pistou; pesto. 3. Reptile fabuleux à l'apparence d'un coq avec la fin du corps d'un serpent ou d'un dragon.  Né d'un œuf de coq couvé par un crapaud ou un serpent. Extrêmement mortel.
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Centaure : n.m. 1. Etre imaginaire, moitié homme, moitié cheval. 


Les Centaures : n.m. (mythol. grecque) Etres mi-hommes mi-chevaux. 
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Cerbère : n.m. 1. Portier, gardien cévère.


Le Cerbère : (mythol. Grecque) Chien à trois têtes, gardien des Enfers. 
[image: image5.jpg]



Chimère : n.f. 1. Monstre imaginaire (lion et dragon) qui crache des flammes. 2. Idée illusoire – rêve. Adj. Chimérique.

La Chimère : (mythol. grecque) Monstre à trois têtes (lion, chèvre et dragon). 
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Cyclope : n.m. 1. (mythol. grecque) Géants n'ayant qu'un œil au milieu du front. 2. Petit crustacé d'eau douce à œil unique.


Les Cyclopes : n.m. (mythol. grecque) Géants n'ayant qu'un œil, au milieu du front. 
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Dahu (ou dahut ou dairi) : n.m. 1. Animal sauvage imaginaire vivant sur les pentes des montagnes. Principales caractéristique : possède deux pattes plus longues que les deux autres (soit du côté droit soit du côté gauche). 
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Diablotin : n.m. 1. Petit diable; Lutin. 
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Dragon : n.m. 1. Animal fabuleux représenté avec des ailes, des griffes et une queue de serpent. 2. Gardien vigilant. Un dragon de vertu : Une femme affectant une vertu farouche.    
3. Figure du démon. Soldat de cavalerie. Soldat d'une unité blindé. 
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Elfe : n.m. 1. (mythol. Scandinave) Génie de l'air.

[image: image11.jpg]



Fantôme : n.m. 1. Apparition surnaturel d'une personne morte. – Revenant. 2. Personnage ou chose qui hante l'esprit. 3. Idée, être imaginaire. 4. Qui apparaît et disparaît comme un fantôme. Qui a peut de réalité. Un pouvoir fantôme. 
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Fée : n.f. 1. Etre imaginaire d'apparence féminine auquel la légende attribue un pouvoir surnaturel. 2. Avoir des doigts de fée : être d'une grande adresse. La fée du logis, maitresse de maison très habile
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Gargouille : n.f. 1. Gouttière sculptée par laquelle s'éjectent les eaux de pluie. 
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Géant : n.m. 1. Personne dont la taille dépasse anormalement la moyenne (-gigantisme). 2. Génie, personne remarquable. Les géants de l'art. adj. Dont la taille dépasse de beaucoup la moyenne. 
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Gnome : n.m. 1. Petit personnage de contes, laid et difforme. 
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Gobelin : n.m. 1. Créature surnaturelle de petite taille anthropomorphe (de forme d'homme). Dans la tradition germanique. 
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Harpie : n.f. 1. mythol. Monstre à corps de vautour et à tête de femme. 2. fig. Femme méchante, acariâtre. 
Les Harpies : n.f. pl. (mythol. grecque) Divinités mi-oiseaux mi-femmes. Ravisseuses d'âmes.
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Kraken : n.m. 1. Monstre marin fabuleux des légendes scandinaves. 
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Licorne : n.f. 1. Animal fabuleux, cheval aillé (ou cerf) avec une corne unique au front.
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Loup-garou : n.m. 1. Personnage légendaire, homme-loup errant la nuit dans la campagne – lycanthrope. Des loups-garous. 
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Lutin : n.m. 1. Petit démon espiègle (vif et malicieux).
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Magicien : n.m. 1. personne qui pratique la magie. 2. Personne qui produit des effets extraordinaires.
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Le Minotaure : (mythol. grecque) Monstre mi-homme, mi-taureau, enfermé par Minos dans le Labyrinthe et tué par Thésée.
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Le Monstre du Loch ("Lac") Ness : Lac d'Ecosse, près d'Inverness. Légende de Nessie, le monstre du loch Ness.
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Nain : n. 1. Personne d'une taille anormalement petite. 2. adj. 1. (personne) Il est presque nain

2. Personnage légendaire de taille minuscule (gnome, lutin). Il est presque nain. 2. (plantes, animaux) Rosier nain. 3. étoile naine, petite et de forte densité.
[image: image26.png]



Ogre : n.m. 1. Géant des contes de fées, se nourrissant de chair humaine. 
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Pégasse : 1. (mythol. grecque) Cheval ailé, symbole de l'inspiration poétique.

[image: image28.png]



Phénix : n.m. 1. n.m. mythol. Oiseau unique, qui est censé renaître de ses cendres. 2. Personne unique en son genre.


Le Phénix : (mythol. égyptienne) Oiseau qui se brûle sur un bûcher et renait de ses cendres.
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Satyre : n.m. 1. (mythol. grecque) divinité à corps humain, à cornes et à pied de bouc.            – faune. 2. fig. homme lubrique.
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Sirène : n.f. 1. mythol. Etre fabuleux, à tête de torse de femme et à queue de poisson, qui passait pour attirer, par la douceur de son chant, les navigateurs sur les écueils. fig; littér. Dangereuse séductrice. 2. Puissant appareil sonore (alarme, signal).
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Sorcier /sorcière : n. 1. Personne qui pratique une magie secrète, illicite ou dangereuse. - magicien. loc. Chasse aux sorcières : Persécution organisée. 2. fig. (Vieille) sorcière : vieille femme laide et méchante. loc. fam. Ce n'est pas  sorcier : Ce n'est pas difficile.
Sphynx : n.m. 1. Lion ailé à tête et au buste de femme, qui tuait les voyageurs incapables de résoudre une énigme. Œdipe résolut l'énigme du sphynx. Statue de sphynx (art égyptien). fig. Personne énigmatique. Grand papillon du crépuscule, au vol puissant.


Le Sphynx : Monstre fabuleux à corps de lion et tête humaine. La plus ancienne de ses statues est celle de Gizeh, en Egypte.
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Troll : n.m. 1. Lutin (scandinave).
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Vampire : n.m. 1. Fantôme censé sortir la nuit de son tombeau pour aller sucer le sang des vivants. 2. Homme avide d'argent. Meurtrier cruel. 3. Chauve-souris insectivore de l'Amérique du Sud, qui suce parfois le sang des animaux.
[image: image35.png]



Vouivre : n.f. 1. serpent fabuleux.
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Walkyrie : n.f. 1. Déesse guerrière des mythologies germaniques, décidant du sort des combats et de la mort des guerriers. 

Les Walkyries : Dans la mythologie germanique, divinités féminines messagères d'Odin.
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Yéti : n.m. 1. Monstre de légende, humanoïde de l'Himalaya (syn. L'abominable homme des neige).
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Zombie : n.m. 1. Esprit d'un mort qu'un sorcier met à son service (croyances vaudou). 2. Personne qui paraît vidée de sa substance, sans volonté. –var. ZOMBI
Le Noirmont, 8ème


